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案件真相可由组织者系统复盘，也可向大家提供电子版或让大家扫描

右侧二维码查看，保证大家都能对此有所知晓。

你们可不是一帮善男信女，居然敢公开质疑教会的权威！！

如果你不认同这是一场巫术魔法，就要去尝试解释这一切的现象。从而为推出真正的凶手

打开局面。

（tip：本剧本不存在任何超自然因素，这就是一个真实的十五世纪后半叶，一个文明与愚昧抗争的年代）

当然，你们可能已经有了正确的解释。但作为最后的客观真相，我还是要以一个最基础、

理性、严谨贴合论断的方式来进行一个标准化推理流程，而非从动机、情感等次逻辑方面出发

进行分析，且尽量避免跳跃性思维。用逻辑对抗诡计。

正文内容因包含论述分析，可能比较长，如不想完整看，可跳着看，

但要知道，整个事件的完整性、合理性，从时间空间到用具强度尺度都是有详尽考量的，

真相的可推导性对大家的自我公开程度要求也是不高的。真凶是可以被客观具体的实锤的。

其实推理流程上是不繁琐的：

确定手法——确定延续性——确定所需的必要时间（空间）——确定凶手。

实际游戏过程中，只要客观的认清手法，大家澄清一下自己的不可能性进行讨论即可。如

果你从理性出发，这并不困难。

目录： 手法破解——P1

真凶确定——P6

诡计图解——P12

作案流程——P14

完整时间表—P19 （破案对完整时间线的要求并不高，只需部分关键点）

首先我们需要解释两个核心问题：

A、下午四点半左右开始涨潮，六点半左右才开始退潮，在此期间无法到达远墙，那么执

灯是如何到达远墙的。

B、凌晨三点半焦尸还在礼拜堂，四点半克里斯遇刺，随后礼拜堂的焦尸变成了克里斯的

尸体，此后大家共同行动，那么在这期间是谁如何把执灯送达远墙的（光是来回一趟城墙和
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城堡就至少半个小时）。

关于疑问 A 的可以提出的假设（大类）：

在背负另一个人的同时强行过去

15米的距离，跳过去不可能。

游过去，水流湍急，而且门也不可能打的开（水压）。

用绳子荡过去，并未发现有钩痕，勒痕等，而且这个距离荡过去相当于从 15 米以上的地

方摔到硬地上。

所以在发现更多对此有力的证明前，这样可能性很低。

钟楼的时间被人调过

要调整的时间可不是几分钟，需调整半个小时，并不被大家察觉。且女仆薇拉根据自己怀

表可知时间无误。

所以对于此需证明有人对钟楼进行了复杂的调整，且女仆对此说了谎。

五点左右看到执灯的人说谎了

那时除了埃德蒙多、女仆和诗人外都看到了，大家合伙来骗这三个人吗？一群人骗三个人，

会有更简单高效的办法吧。

所以对于此，需要找到一个合理的解释来说明大家只为了骗他仨的必要性。

执灯根本没去远墙

但全员明明都看到了，

除非能够证明大家看到的并不是执灯，或他没有去远墙。

重新审视一下昨晚的现象：

突然开窗，看到执灯，燃烧，关窗，这一系列配合好的展现，并且大家都在礼拜堂里看着，

在不考虑魔法与外人操作的可能下，这只能是由某个机械性机关运行的。

结合现场发现的油灯残骸，土面痕迹，风车发现的双股绳索、可能来自油灯的铜环，窗下

草丛中发现的断掉的不属于这里的藤蔓和风向。我们不难想象出布设了一个机关，这个机关是

通过风车内的齿轮绞动一段较长的绳索，当绳索拉紧时，礼拜堂的窗子被拉开，远墙和近墙的
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油灯被拉翻，点燃柱子和人。继续拉紧，连接窗子的藤蔓被扯断，窗子被风关上。绳索继续被

牵引回收。

但这只解释了如何给大家看到处刑。执灯是怎么去到远墙的呢，如果他没去远墙去的

是近墙有可能吗，在时间和操作是有可能的，那么是通过了什么办法让近墙的他被大家看起来

像是在远墙吗。

我们对比一下柱子的线索，近墙和远墙的柱子灰烬结果是不一样的，会是在此做了手脚而

让大家产生了错觉吗。

看回当时的场面与平面图，我们当时看到的场景，是可以来源于这个正常摆放。

但是，如果近墙的柱径比远墙细，柱高比远墙矮，柱距比远墙近，一样可以形成这样的视

觉效果。

近墙灰烬量小、灰烬有叠加部分，正好可以印证近墙的柱子可能相对细小、间距短，是可

以形成这个效果的。加之柱子是草席卷扎成的，近墙内有明显草屑，也说明存在改造柱子的可

能。

而窗户的及时开关正是为了不让大家细看。（窗户的位置、窗下有祭坛阻碍大家开窗也对

此进行了保障，也是凶手选择在此展示的原因之一。）

另外所有柱子都快速倒下、断面平整、燃烧迅速，这不会是自然燃烧的结果，是刻意让他

们及时倒塌的，这似乎都在掩饰着它们的相对关系。

（其实，从当时大家看到的场面来看，执灯的高度也是与他在远墙是不符的）

实际上，近墙的柱子是

（具体操作流程在文末）
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通过线索和尝试是可以想到这个结果的，但大家如果较真它的可能性也可以通过几何分析

计算，或向我索取 3D建模文件检查。

*油灯底端是埋在土里的，这样可以保证 1：没有足够力量的拉扯不会倒。2：先被拉倒而不是先被

拉走。

油灯是否会因绳子自重而拉倒。要保证拉力承受，1到 2 毫米的棉线即可，但即使是 4毫米粗（也

等于双股 2毫米）的线，一百米也就 250克左右，实际只需要 60米（距离）+9米（延时），这个重量

远不足以拉起半埋着的油灯。

从礼拜堂到近墙柱子的距离为六到七十米（实际设定 68米），是个勉强能认出人但看不出详细细

节的距离。

墙顶都有半米左右高的女儿墙，在某个墙顶看不到另一个墙顶的地面。

现场遗证和发生的现象可以契合这个解释，但这又引发了一些问题：

1昨天远墙事先准备好了另一具焦尸吗？

2昨天在礼拜堂看到近墙被烧的执灯去了哪里？

3今天本放在礼拜堂的焦尸去哪了？

4今天出现在远墙的尸体是哪来的？

根据现象和已确定的事情，我们可以对这四个问题做个归类：

1 和 3 的尸体因为大家行为和时间的延续性，明显是同一具，假设为焦尸 X，其真实身份

因为上述的潮汐及时间问题，不可能是执灯的尸体，虽然他有着执灯的外伤及衣物帽子，但这

些都是可以安排好的，由于尸体烧毁的严重，晚上光线不良，没人跟他是熟人，所以当时只能

从衣服、帽子、伤痕和处刑那时的印象来判断他是执灯而已。

2 看到的人大家比较认定为执灯，4中尸体大家根据体内张上的断矢确定为执灯，设为尸

体 Y（即执灯尸）。

这样就可以做出一个线性推论：

凶手在涨潮前在远墙布置了焦尸 X 和机关；

涨潮后把执灯（也就是后来的尸体 Y）带到了近墙并布置机关；

随后在风车中启动了机关；

MMP论坛www.murdermysterypa.com



Bloodcraft THE Magic 论破 5

十八点半后机关被触发，完成了一系列效果；

大家来到远墙，看到了焦尸 X，来到近墙，未看到尸体 Y。

之后焦尸 X 被转移至礼拜堂；

在大家分散后到重聚前的时间里，尸体 Y被放置到了远墙，焦尸 X 不知所踪。

其中尸体 Y因为之前并未可见，所以放置到远墙的时间可以是分散到重聚间的任意时间。

焦尸 X 的消失时间呢？按照调查官和诗人的证词最后见到的时间是 3:30。他们有可能一起

说谎吗？（不可能，具体原因会在下文关于真凶的讨论处进行分析）

焦尸 X 去了哪里？根据城堡内外的搜寻，大家没找到，有可能是藏在了什么隐晦的地方，

当然也包括一个比较便利的方式——从灯塔平台扔入海中。

（灯塔下方就是海面和海鸟也可对此提供思路引导。不过此处不用一定确定他藏到了哪

里，只要知道有藏匿可能即可。）

尸体 Y 是如何消失的，由于从火刑开始到登上近墙大家都是集体行动的，所以要想隐藏肯

定也要用到机关。

我们从线索也能看出些端倪。

近墙内少了一尊铜像，从灰尘看是刚丢的。说明刚被移去了别处使用。

近墙西面的矮墙（女儿墙）上粘着一些黑色灰烬，说明有带有灰或焦的东西经过了这里。

因此不难想象，尸体 Y 可以是在被展示火刑后，由绑着他的铜像拉拽坠入了远近墙间的海

面，并沉入水下。（可能是立着的柱子也一起掉下，现场只要事先再准备一个柱子横放即可）

（实际上，尸体 Y（执灯）有过两次灼烧，第一次是展示火刑时，只被稍微烧了一下就掉

入水中了，第二次是回收后为了掩盖掉下过水和让他看起来像尸体 X。腹部会流水，远墙室内

有白色粉末（海水干燥后的盐）也印证了这点。）

*连铜像的绳子为什么没烧断，因为他用的是泡过水的湿、粗麻绳，柱子那些容易燃烧的

地方，实际上是因为额外抹了很多火药和油脂。

至此，疑问 B 也就迎刃而解了。

我们在来根据已知信息对手法简单复现一下：

（完整复现在文末，包括细节与合理性解释，现在有以上的那些可完成性概念就足够了）

16点半涨潮前，布置了远墙
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17点后，抓住执灯，布置了近墙及风车

18点半后，机关被触发，大家目睹了火刑，看到了远近颠倒的效果。

其后，视觉被打断，绑着尸体 Y的柱节烧断，尸体 Y掉入海中；其它柱子也接着倒塌烧毁。

19点后，大家来到远墙看到焦尸 X，并抬回城堡，期间还去了近墙查看。

22 点后到 5 点间，回收了尸体 Y 并对其进行了焚烧、挖眼、断手（为了与大家看到的焦

尸 X 进行相似处理），后放置到了远墙。（至于怎么回收 Y，一根绳子就可以了，具体见文末）

3点半到 5 点间，处理了礼拜堂的焦尸 X，很可能是从灯塔平台扔下了海。

4点半后到 5 点间，刺杀了克里斯，并放到了礼拜堂。

现在我们根据证据和现象对手法及需要的时间有了一个相对确定的理解，那么又是由谁

（或谁们）来完成的这个手法呢。

从器材、行为和必要性上来说，大家都会有可能。但可以肯定的是，两起案件是同一个或

一组凶手完成的，因为这个手法多次使用到了一具不为人知的尸体。

（器材，都是城堡范围内不难得到的。行为，大家都有各自的秘密，动机，谁是异教徒，

谁要嫁祸给异教徒都是可能的。

尸体，因为岛上空间很多，藏匿一个尸体不是难事，而且这几天陆续有人登岛，就像你们

一样，会出现“素材”也不是没可能。至于这个人（尸）是谁，后续会做解释，对于核心推理

只要知道有可能存在就行了。

至于镜子那些东西，是有用的，但与这两起凶案手法无关。

p.s.从第一起案发开始后，由于海势的状况已无人能来到或离开。）

所以我们现在真正能入手去排查的还是时间。

结合手法，我们可以确定凶手（们）必须的时间段为：

16点半前的一段时间，

17点至 18点半的一段时间，

22点到 5 点一段时间，

4点半后的一段时间（埃德蒙多作案则可忽略这条）。

往返城墙与城堡至少要半个小时。
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大概知道时间范围后，可以发现能完成的单人或组合都较宽泛，

但我们可以找到一个突破口，在现场和在女仆薇拉、克里斯处都发现了异教徒的纹章标记

——四目牛头，不过实际并不相同，现场的标记是四目“和”牛头，和文书中记载的一样，是

正统的异教纹章。而女仆他们的则是有着四目“的”牛头，明显与教义不符，也和现场的不同。

再结合女仆的书信可以知道她其实并不知道正统的纹章，所以她无法完成这个现场。

同样，从克里斯衣服夹层得到的四目“的”牛头，缝补痕迹和莉迪亚的针线，及女仆对她

的指认（不一定有）说明了投放这个标记的莉迪亚也不知道正统的纹章，也不会形成这个现场。

（p.s.可以进一步探讨这个问题，是否存在她们明知真实标记而故意用此来隐瞒的可能。

首先莉迪亚的行为是个嫁祸行为，那么她为什么不统一标记来真正实现嫁祸呢，而且这个嫁祸

是个暗嫁祸，有不会被发现的风险，这对逃避凶案的嫌疑起不到实质作用。而女仆，如果真的

知道正统标记，在现场布置假标记、销毁她所看到的假标记或不写信记录假标记都会比现在这

样更保险，而且她无法确定大家是否会知道哪个是真哪个是假。大家知道那个纹章是在一个锈

死的抽屉里。）

所以现在可以认为：莉迪亚或女仆，没在远墙近墙布置过现场，且不可能是独立凶手。

因此我们可以以此为基础来推理讨论时间线。

举例一种推理流程：

1、女仆是否可能和别人合谋。

①和维尔或嫚塔合谋都会形成 3人合谋的局面，在下文[维尔嫚塔可能性]处讨论。

②和莉迪亚。两人都不具备城墙行凶可能，可排除。

③和埃德蒙多。昨日 17 点一刻到十八点埃德蒙多和莉迪亚在一起，近墙的行为要由女仆

完成，所以可排除。

④和克里斯。需要克里斯完成昨天的行为，女仆完成今天的行为（并除掉同伙），但克里

斯遇刺时，女仆和莉迪亚在一起，可排除。

⑤和诗人。如果他们是同伙，女仆昨天没去城墙行凶，今日 4:30 和莉迪亚在一起，也就

是说行凶的事全是诗人做的，女仆只是提供伪证，即使这样不稳固的组合能形成，女仆也需要

提供更多的证明，比如在昨天也能提供关于诗人的证明，比如今天的 22 点半到一点半多次出

现在别人眼下，但他们俩在这两天的关键时间都没和别人证明过。所以在其他讨论还未陷入僵
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局时，这种并不合理的可能性可以排除。

⑥和调查官。条件和与诗人一样，可能性比和诗人还渺茫，他们基本没有时间交集，没有

进行互证，也没有可预计的相互需要，可排除。

2、莉迪亚是否可能和别人合谋。

①和维尔或嫚塔，及和女仆。同上。

②和埃德蒙多。虽然他们在 17点后不久到 18点有互证行为，但莉迪亚在两场案件都无法

进行实质行为（昨天的无法完成，今天的和女仆在一起），那么她自己又没参与任何行动，还

在想陷害埃德蒙多的情况下，有什么理由和必要帮他做为证呢。可排除。

③和克里斯。与女仆和克里斯理由相同。

④和诗人。同样是两场都无法实质参与凶案，且未与诗人有任何互证，所以没有同伙的基

础和必要。可排除。

⑤和调查官。同上。

所以女仆和莉迪亚独立作案和与他人同伙作案的可能性都可以排除。

3、我们再来看看时间相对最空白的诗人

他会是独立作案吗？

不会，他在 22:30 到 1:30 期间，每隔半个小时就被女仆看见了一次，这样从第一宗案发后

到第二起案毕，他都没时间往返远墙，所以他不会是独立凶手。

他的同伙作案可能性呢？

①和维尔、嫚塔。放到下文维尔嫚塔处讨论。

②和女仆或和莉迪亚。已排除。

③和埃德蒙多。昨天涨潮前的布置时间他们都是相互独立、空白的，如果是同伙可以在此

进行互证，或其中一人去找别人证明。而今天他在 4 点半没有继续和调查官待在一起，也没去

找别人，说明他如果有参与作案，是有参与刺杀克里斯的，如果他是和埃德蒙多合伙杀的克里

斯，那么埃德蒙多完全可以把晕倒的时间说到 4点半之前，来排除他们的嫌疑，埃德蒙多没有

这么做，说明他们俩合伙的可能性可以排除。

④和克里斯。在杀掉克里斯前后他都没有时间往返远墙。克里斯也因为埃德蒙多的证明而
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没有时间往返远墙。因此排除。

⑤和调查官。他们对于昨天的时间没有过互证，今天也说在四点半的行凶时刻分开了，如

果是同伙，这时需要说在一起来达到互证，或者一个行凶另一个去打扰别人，再证明两个都没

时间。可排除。

因此诗人也没有独立或协伙作案的可能，同时也因此可以确定 3:30 的时候礼拜堂的焦尸

确实还在。（这个时间证明有没有其实没啥影响）

4、埃德蒙多的可能性。

独立完成。

昨天他 17点后（也就是执灯最后被大家看到后）的时间中，17 点半前到十八点和莉迪亚

在一起，其余的时间连城墙的来回都不充分，所以可以排除。

合伙作案？

①和维尔、嫚塔。放到下文讨论。

②和女仆或莉迪亚或诗人。已排除

③和克里斯。昨天的案件 17点后他和克里斯都没有足够的时间。排除。

④和调查官。埃德蒙多可以参与昨天的远墙行为和今天的行动，但在这些时间他们都是独

立、空白的，他们如果是一伙的完全可以在这些期间进行互证或在非自己行动的部分各自与其

他人互证。可能性微弱。

5、维尔及嫚塔的可能性。

因为他们两个基本大部分时间都说彼此是在一起行动，所以他俩可看作一个整体来讨论。

独立完成。

火刑时间发生在 18点半后不久，油灯装满至多能燃烧 2 个小时（每个人剧本里都有提到），

16点半左右涨潮，很快就能涨起来，也就是他们必须在 16 点半左右就布置好远墙的机关并离

开。但 16点半他们正在打扫礼拜堂，莉迪亚可以证明这点。所以排除这种可能。

合伙作案？

①和莉迪亚。莉迪亚可以给他们进行伪证，但因为昨天的两个行凶莉迪亚并不可能参与，

今天的也和女仆在一起不可能参与，所以她没有给他们做伪证的必要。并且她如果做了伪证，

还有很大被克里斯揭发的可能，毕竟克里斯今天早上才死，昨天明的暗的讨论中也没说到他们
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中途出去过。可排除。

②和女仆。他们都不能完成远墙的部署。可排除。

③和埃德蒙多。昨天，维尔嫚塔在远墙行为段有共同打扫的人和莉迪亚作证，埃德蒙多在

近墙行为段有莉迪亚作证，是可以形成合作的。但今天，他们为什么完全独立空白，未进行互

证或在非自己的行动时段让别人证明，特别是四点半这个关键行凶时刻。暂可排除。

④和克里斯。克里斯和他们一样无法完成远墙的部署。可排除。

⑤和调查官。他们在昨天的第二段时间和今天的行凶时刻都是独立行动、空白的，他们如

果是一伙的完全可以在这些期间进行互证或在非自己行动的部分各自与其他人互证。可排除。

而且三个作案的可能性本身就是微弱的，见下文。

6、克里斯的可能性。

由于是死者，他的独立行为可直接排除。

伙同作案只剩和调查官。他昨天没时间行动，今天到死之前也是和埃德蒙多在一起，所以

也可排除。

7、调查官的可能性。

因为上述推论，他已无和其他人协同的可能。

那么会是他独立完成的吗。

·首先第一个必要时间 16点 30，他是否有可能在远墙，并且在此前后要有至少半个小时

的时间。

有可能，因为他在 16点到 17 点前是没有证明的。

·第二个必要时间 17点到 18点半之间至少要有半个小时以上的时间。

有可能，他在 17点前就脱离了大家视野，18 点后才重新出现。

【他（可能）说他去过秘密藏书室，并有书证明，虽然这只是他的一面之词，但他如果没

去过，为什么敢说这个谎，如果有人在此间正好去过，他不就不攻自破了。

但值得注意的是，我们在秘密图书室门口发现了较厚的灰尘，并且印有他和维尔及嫚塔的

足迹，这就说明了他可以知道有没有人去过这里，比如他在 17 点前看到了这里没有足迹，18

点后也确认了这里没足迹，并在此踩下了自己的足迹。所以这是他的可控性谎言。】

·第三个必要时间，今日四点半前的一段时间，到四点半后的一段时间，要足够行凶和对
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尸体进行处理。

有可能，他四点半前就与诗人分开，到五点才被维尔看到。

·第四个必要时间，今日两点前（两点后他在和诗人守夜）在远墙部署尸体。

有可能，他昨天 22 点后到今天 2 点前都只有自称去过秘密藏书室而已。他确实去过，并

拿走了一本书，但这并不用多少时间。（事实上他今天去那里的时候，灰尘上的足迹还没有更

新。）

所以，综上所述，在其他人或组合都相对不可能的情况下，调查官又能满足所有的作案

条件，我们可以得出调查官奥佐就是执行这两件事的独立凶手。

*另外，由于三组或三个人以上的作案，时间、操作可能更为充裕，不会也不需留下这么

些痕迹与漏洞，而且有更有效简单的方案，所以在已经能得出完整可能的情况下不用再行讨论。

*再另外，如果是外人作案，他不受时间段约束、不需要布置如此复杂的机关就可呈现更

好的效果。你们其中的某人和执灯合作（后假戏真做）也是同理。所以凶手极大可能正是一起

看见火刑的人。

*再另外，也有个很简单、感性、不严谨的，并不能称之为正确，但可称之为捷径的推论：

两起案件存在很多苟合与关联，感觉会是一个人所为，但为什么第一起如此“优雅”，第

二起如此“粗暴”，而且第二起越过了埃德蒙多，直接强取了克里斯的命，目标相当明确。也

就是本想陷害给异教徒，但计划被破坏了，所以才强行了下策。大家之中，谁今天的计划被破

坏了？就是调查官。在回到大厅讨论时，他本想让大家都聚在一处方便行事的，但被你们因各

自的小九九反对和破坏了计划，所以才临时做出了这个“不优雅”的行为。

（简要的说一下凶手的目的：因为权利斗争等故，红衣主教及赤鸦苦修会需要铲除斐迪梅

四世并将凶手陷害给异教徒。）

关于更多因由、完整作案流程及故事真相请翻阅《挽歌异闻录》或大家剧本。

以下几页是图解、作案流程及时间线表
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凶手剧本中关于行为过程的部分：

你在北边的林子里埋伏了一天，这里有个绝佳的位置能观察到前往城堡的一段必经之路。

上午一个文人模样的青年男子登上了岛，可能是盗贼的同伙？下午，『克里斯』和『埃德蒙多』终于

来到了岛上，同行的还有一个贵妇和女仆，另外还有些像是临时工的人，他们搬着行李向城堡走去。四点

半涨潮前那些临时的佣工都离开了岛屿，看来他们只是受雇搬运行李的。

入夜时分你要等的最后一个人终于来到了岛上，穿着教会斗篷的人来到了你的视野中，你一个手刀将

他击晕后搬入林中，经过确认，他就是罗马方面从那不勒斯就近派遣来的异端调查官，叫做奥佐。你换上

了他的衣服，拿取了他随身的手提箱（里面有委任状、身份纹章、圣经），扭断了他的脑袋，挖掉眼睛，

没什么怜悯，这是他应得的处刑，这个贪婪的人早就被从天堂的名册中删除了。

等到潮水退去你带着尸体潜行到了[远墙]，夜深后你将他的尸体进行了焚烧（头部深度焚烧、身体浅度），

这将是你伪造黑魔法的素材。

远墙和近墙内都有一间房间放着一些柱子，长约 8 米，粗约 60 公分，是用于立在城墙顶的，有粗有细，

都是用草席卷起扎成的，因为是放在封闭的房间内，所以还十分的干燥。

为便于明天行动时燃烧，你将远墙顶部原有的柱子换成了房间里新的干燥的柱子。并在底部砍出了口

子。

另外你还做了以下几个准备：

在近墙里，将两根柱子改成了约 5 米长，下方一米粗 60 公分，上方粗 30 公分。也砍出了口子。将一

根柱子改成约 4 米长，粗 30 公分。（因为是草席卷起扎成的，拆开改造再绑扎即可。）

在近墙顶，现有两根柱子之间的地面上挖出两个大约一米深的洞，用于插入改造的柱子。

把油灯（城堡内取得）、绳索（城墙内已有）、火药（地牢中取得）等物都放置到墙内某个房间中。

（理由或作用将在下文说明，初次看到这里不用花时间去理解。）

（初次看到这段不用纠结于理解，下文看到整体效果再回看这里就懂了。）

访谈后你假装走上三楼，看楼道没人后你悄悄前往了[远墙]，给真调查官的焦尸穿上了『执灯』的衣服，

并在尸体鼻梁和右手划伤和『执灯』一样的伤痕。

然后把尸体抬放到墙顶的南边柱子下，帽子则扔到和尸体有两步距离的地方。

在两个柱子和尸体上都泼洒了些油和火药。

把一盏带玻璃罩的油灯底端绑上绳子，并把底端埋在南边的柱子旁，在油灯周围涂抹油脂并洒上火药，

再拿两段涂满油脂和火药的绳子，从此处分别连接两根柱子。

最后把连着油灯底的绳子的另一端绑在一颗石头上扔到了[近墙]，画上魔法阵，并点燃油灯。

布置好后赶快拨乱足迹，下楼离开了[远墙]，这时刚刚开始了涨潮。

你回到礼拜堂，『修士』、『修女』、『执灯』、『克里斯』都在，『莉迪亚』也在这里。你赞扬了
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大家一番，并表示已经很不错了，大家可以回去稍事休息了。

你和『修士』『修女』都回到四楼房间后刚好 5 点，你马上去了 2 楼『执灯』房间，将他击晕，之后

给他喂食了些安眠药剂后从窗户扔下，自己也跳了下去。你抬着他穿过树林来到[近墙]，这时天色已开始渐

暗。

来到墙内最高一层的空间，拿出事先准备好的三根柱子涂满火药和油脂、绳索抬到墙顶。另外还从墙

内搬走了一尊龙头铜像。

把墙顶原有的两根柱子砍倒，抽出根部，全扔下海。填上柱子抽出后地面的孔洞。

再把两截短柱插埋进昨天挖好的孔洞中。把『执灯』绑在南边的柱子上。另一根短柱躺放在旁边。

把一盏带玻璃罩的油灯底端绑上绳子，并把底端埋在南边的柱子旁，绳子另一端扔到墙下，[远墙]油灯

底引出的绳子也绑在这根绳子上。在油灯周围涂抹油脂并洒上火药，再拿两段涂满油脂和火药的绳子，从

此处分别连接两根柱子。

然后拿一条浸湿的草绳（不易燃烧）一端绑在『执灯』上半身，一端绑在铜像上。铜像垂到墙外。

再把之前准备好的那条连着墙下桥底的麻绳也绑在铜像上。

最后点燃油灯、清理足迹、鞋底、离开。

从[近墙]出来后，把上面垂下来的绳子和事先准备好的一大卷绳子连起来，拉到风车里。

这时敲响了 18 点的钟声。

你赶快把大卷绳子的这一端夹到了风车所联动的一组齿轮中，同时把另一小卷绳子的一端也夹进这组

齿轮。

然后牵着小卷绳子的另一端来到礼拜堂窗子下方，连上连接窗子的藤蔓。

最后走回礼拜堂。途中你还顺路看了一眼位于一楼楼梯北侧的秘密藏书室的门口，这里的灰尘不薄，

还没被踩过的样子，应该没人来过，你往上踩了两脚，或许有需要的时候你可以说你这段时间是来了这儿。

这样可以形成的效果是（可结合页配图来看）：

你 18 点左右在风车里把连接城墙和藤蔓的绳子都夹在齿轮上后，齿轮会开始拉起绳子。（齿轮直径 10
公分，每分钟转一圈。绳子多于的部分长 9 米）

经过半个小时左右，你们在礼拜堂开会，连接城墙油灯的绳子和连接藤蔓的绳子及藤蔓都被勒紧，

[远墙][近墙]的油灯都被拉翻点燃四根柱子、[远墙]的尸体和[近墙]的『执灯』，

同时礼拜堂的窗子被拉开，

被烧到的『执灯』醒过来，惨叫。

大家在礼拜堂通过窗户看到这一幕，由于[近墙]的柱子相比[远墙]的要细、矮、间距窄，因为近大远小

的惯性思维会形成视错觉，大家会把[近墙]的柱子看成[远墙]，[远墙]的看成是[近墙]。因此会认为被绑着的

『执灯』是在[远墙]。

新鲜的藤蔓很快会被拉断，窗户会被北风关上，窗下的祭坛让大家无法方便的开窗，保障了大家不会
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因为细致观看而识破。

这时大家肯定陷入慌乱，如有人提出要去往现场就煽动大家一起过去。

同时四根柱子开始更充分剧烈的燃烧（特别是断口处，你擦满了火药），[近墙]南面绑着『执灯』的柱

子被烧断，和『执灯』一起被铜像拉扯掉入墙下的水里，并因为铜像下沉而不会浮在水面。（让『执灯』

掉下去是为了防止他们想上[近墙]顶上，另一段绳子连着『执灯』和桥底是为了方便你回收他的尸体）

同时其他柱子的根部也被烧断，倒塌，防止大家过去时看出端倪。

两边连接的绳子会被风车继续卷动收回，你可择机处理掉。

这样大家到达[远墙]时因为已经烧焦的尸体难以辨认，而通过之前的暗示加上帽子（烧毁的衣物和伤口

不知道还能剩下多少，能有更好，没有也影响不大）会初步认为这是『执灯』。

因此会形成一个很大的不可能：

涨潮后大家还看到了『执灯』在城堡里，涨潮后无法到达[远墙]，但他却被“传送”到了[远墙]。

（可结合配图来看）

对于大家不集中在一处这个决定，你气的咬牙，本来是想大家聚在一起方便你行动下一步的，但没想

到这帮信仰沦丧的人对你并没有什么敬畏。

事到如今你需要结合现状用另一个办法处刑『克里斯』了。

0 点半，你悄悄来到了墙底的桥边，把真正『执灯』古斯塔沃的尸体顺着绳子拉了起来，带到[远墙]里，

挖掉眼睛，重新焚烧了一番，虽然尸体泡满了水，但幸好这里还有许多火药和油脂。

烧得差不多后，你将他拖到[远墙]顶，拧断左手。

让焦尸重新出现在远墙，这么做的目的除了为给大家诡异，增强异教徒的嫌疑外，还为了等会儿处理

掉假的『执灯』尸体后给大家留一个真的『执灯』尸体。

接着你来到风车想销毁之前的绳索，但该死的是它们被卷到了后面一个够不着的地方绞在一起，没办

法不能耽误时间了，1 点半的钟声已经敲响了，你只能赶快跑回了自己的房间，准备接下来的守夜。

2 点钟你来到大厅，『诗人』已经在这里了，『埃德蒙多』和『克里斯』向你们示意后便离开了。

你和『诗人』聊了一些有的没的传说，你故意把话题谈到异教关于尸体的祭祀，并提出再去看看尸体，

于是你们来到礼拜堂，揭开裹尸布又看了看尸体。（为了找人证明这时尸体还在）

3 点半你们回到了大厅，4 点『女仆』、『莉迪亚』来换班，你们回到楼上，你故意跟着『诗人』继续

刚刚的话题，估摸着差不多半个小时，你结束了和他的话题，来到礼拜堂拿走帽子和裹尸布，在 4 楼到 3
楼的楼梯上洒了点灯油，回到自己的房间，这时刚好 4 点半。换上了自己原先的衣服，披上裹尸布，带上

『执灯』的帽子，拉上面罩，你来到『埃德蒙多』的房前并轻轻的敲门，里面并没有反应，情况并不良好，

他们俩都在『克里斯』的房间。接着你敲响『克里斯』房门后靠在墙边，开门的是『埃德蒙多』，你一拳

狠狠打在他的下巴上，还不等他倒下，你就夺门而入扑向『克里斯』，捂住他嘴巴的同时一刀刺进了他的

心脏，挖走他的双眼，果然左眼是一只戴了片状义眼的重瞳，确认了『埃德蒙多』晕倒后把『克里斯』的

尸体抬到礼拜堂，盖上裹尸布和帽子，然后扛起原有的焦尸跑到[灯塔平台]，脱下身上沾满污渍和血迹的衣
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服裹上焦尸扔到了海里。之后赤身跑回房间。

你以上行为的效果是：让大家认为袭击和转移尸体发生在四点半（你和『诗人』确认过焦尸的时间）

以后。去[远墙]少说也要半个小时，加上袭击『克里斯』也要时间，人不可能完成。即使有人能完成，你也

没有半个小时的时间。而楼梯洒油则是 1、如果有人下来可能会摔倒，给你产生提醒。2、怕自己在袭击中

受伤，要用摔倒来掩盖。

你正准备穿上衣服去打扰『修士』来为你时间作证的时候，楼下仿佛传来了叫喊声，你穿上衣服打开

门等了等反应，走廊尽头『修士』房间的位置走出两个灯影，楼下又传来叫喊声，你也提上油灯出门并向

『修士』那边打招呼，他们说着楼下好像发生了什么事情朝楼梯走去，你也跟了上去，『修士』突然滑倒

了，应该是踩到你洒的油了，你也顺势摔倒，心想这样正好掩饰刚刚疾跑产生的喘息和汗水。不过摔倒的

只有你，『修士』被『修女』一把拽住了。这个女人貌似不简单！这时『女仆』来到了你们面前，告诉你

们礼拜堂发生了状况。

作案简要流程：

12 月 10 日晚间：

在树林处死真调查官。 在树林寻得一条合适的藤蔓。 在[城墙]和[地牢]寻得大量绳索、火药、

油脂。

12 月 11 日凌晨：

在地牢偷得两盏油灯。 在[远墙]内焚烧调查官，

将[远墙]顶的柱子替换成[远墙]内所储藏的干燥柱子，并将柱子接近地面处砍出断口，

藏匿尸体、油灯、部分绳索、火药、油脂于[远墙]的一个房间。

在[近墙]内将三支柱子处理成两支短、细柱子，

藏匿油灯、部分绳索、火药、油脂于[近墙]的一个房间。

将一段麻绳一端栓在柱子上，另一端拴在连接近[远墙]的石桥的底部。

来到礼拜堂，在窗户木栏（外）上绑上藤蔓，另一端自然垂下，隐藏在其他藤蔓中。

下午：吩咐『执灯』『随从』等人去打扫礼拜堂，在『执灯』房间偷得衣服和帽子、匕首，藏在自己

衣服中（你衣服宽松并穿着袍子，不容易看出）。

4 点左右偷去[远墙]布置好现场；（4 点半开始涨潮，5 点前完全涨起。）

5 点前回到礼拜堂，让大家散去，在『执灯』房间击晕他后将其带到[近墙]。

在[近墙]布置好现场。 六点钟声响起时来到风车，随后将绳子夹入那组咬合的齿轮。

确认秘密藏书室还没人去过。 接着来到礼拜堂。
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6 点半开始会议，随后风车内的齿轮将绳子拉紧，油灯被拉倒，4 根柱子、尸体、『随从』被点燃，同

时窗户被打开，大家看到“献祭”场景。

片刻后，打开窗子的藤蔓被拉断，窗子被风重新关上，

同时，『随从』处柱子烧断，其被铁块拉扯坠下[近墙]，沉入水中；

大家纷纷出门前往[远墙]，这期间 4 根柱子砍断处烧毁，倒塌。

大家到达[远墙]，初步检查现场。 七点半大家离开[远墙]，并拖回『随从』尸体。

几个人上去[近墙]初步检查。

8 点半大家都在大厅。 大家一番争辩，最后决定不再一起，两两一组守夜。

22 点大家逐渐离开回房，留下维尔嫚塔守夜。

23 点去了趟秘密藏书室，拿走了一本书，用了不到半个小时，并确认了在此之前没人来过这里。

0 点半，你看没有什么人员活动了，偷偷来到风车，想回收绳索，但发现被交缠在后面，很难回收。不

敢耽搁，马上来到[近墙]，从水中拉起回收『执灯』尸体，抬到[远墙]内，挖掉双眼，再次焚烧到合适程度，

抬到墙顶，扯掉左臂。

1 点半回到自己房间，准备去守夜。 2 点来到大厅，和『诗人』一起守夜

3 点后诱导『诗人』提及黑魔法，并一起去查看尸体，3 点半回到大厅。

4 点交班给『莉迪亚』、『女仆』，并和『诗人』继续聊天，到『诗人』房前，大概 4 点半前离开，在

礼拜堂拿走帽子、裹尸布，回房，途中在楼梯上洒上了一些灯油，换上自己本来的衣服、披上裹尸布，戴

上帽子，蒙面、拿上匕首。这时 4 点半。

来到『商人』门前，敲门，没人，

来到『随从』门前，敲门，打晕『商人』，杀死『随从』，挖掉眼睛。

带上『随从』尸体，来到礼拜堂，放在『执灯』尸体位置，给他戴上帽子，拿走焦尸体来到灯塔平台，

脱掉自己衣服裹上尸体扔到海里。回到自己房间。穿上调查官的衣服。

5 点前传来叫喊，开门等着维尔出门，才出门叫住他，一起下楼，摔倒，遇上『女仆』，来到礼拜堂，

5 点。
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